Cryaujcku nporpam : MpeskHe H pauyHapcKe TEXHOJIOTHje

Ha3us npeamera: Pa3Boj npoussoaa

HacraBuux/nacraBHunu: Anexkcanaap Cyrapuc

Crartyc npeameta: OdaBe3Hu, H300pPHU

Bpoj ECIIB: 6

YciaoB: HeMa

nss npeamera

Cruname 3Hama U HEOITXOIHHUX BELITHHA 33 Pa3Boj U yIpaBibambe padinuutiM Bpcrama ICT npousBona.
[NoxcTrname NO3UTUBHOT CTaBa NpeMa nHoBanujama. Hamepa je na ce cTyfeHTH ocrocobe 3a yKIbYUHBaEke y
peanae ICT mocmoBe ox start-up 10 BETMKUX KOPHOpaIHja rIe paae Kao HHKCHEPH 3ayKSHH 3a Pa3Boj U
yHanpelheme ypehaja, codpTBepa uim cepBuca 1 TO IpeMa norpedaMa TpIKHIITA.

Hcxon npeamera

ITo 3aBpIiIeTKY OBOT MpeaMeTa CTYACHT e OUTH y CTamy J1a MPOLICHH MOTEHIHjal 3a yBohewe HoBux ICT
MpOU3BOJIa KO/l KOPHCHHKA Ka0 U y IOHYIy CBOje KOMIIaHH]€; 1a KOPUCTH ajlaTe 3a MOAEIHPAamke IPOU3BO/A; /1
aHanmu3upa U BpeaHyje MmoryhHocT yHampelema kapakrepuctika ypehaja u ceppuca; n1a aAeGUHUIIE TEXHUIKY
crerudUKaIjy Ha OCHOBY KOPUCHHUYKOT 3aXTEBa; J1a MPUMEIbYje BEIITHHE YCIEIHE KOMYHUKAIHjE Y MPOjeKTHOM
U TUMCKOM OKpYXetby U Oy/ie Mpely3uMJbHB Yy pelliaBamy mpodiemMa; 1a OpraHusyje u KOHTPOJIHUIIE MPOIecC
pa3Boja; Ja IaHupa HUKIyC MPOM3BO/a; 1a M3abepe ONTHMAITHO pellehe; la Kperpa HHOBAlKje MPOU3BO/Ia.

Canp:kaj npenmera
Teopujcka nacmaea

Pa3Boj 3acHOBaH Ha M/PEBMMA HHOBHPAaha MPEKHHUX U PAUyHAPCKAX TEXHOJIOTH]a.

Mepeme yunnka u yrnopenta npoieta (benchmarking) nepdopmancu texnosoruje.

OcHoBHH TTpaBHu TexHoMomKor pa3soja ICT TpxwuiiTa u Tpancdep TeXHOIOTH]a.

TexHuuKa crienu(UKaIHja IPOU3BOA.

TexHO-eKOHOMCKA aHaIH3a.

Pa3Boj npoussona kao PDCA mpojekar.

Bewrtune 3a pa3Boj nmpousBosa: Monenupame. Onrumusanuja. M3paaa nporotuna. ExcriepumenTHcame.
NHxemepuHr noacucTeMa.

. Tonemasame u npuiarohasarme mpou3Boa - roadmap

10. Agile, Scrum metoe pa3soja

CoNoUOR~WNE

Hpakmulma Hacmaea

IIpojexT OpujeHTHCaH pax y THMOBHMA.

IIpumena mporieca pas3eoja.

[Mnanupame npoussoaa (ypehaj, codrsep mium cepeuc) u Canvas Mmozenupame.
HW360p KOHIENTYAIHOT PelIekha.

HHOBHpame Mpou3Bo/Ia.
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Bpoj yacoBa akTHBHE HacTaBe Teopujcka HacTaBa: 4 IIpakTuyHa HacTaBa: 2

MeTtone u3Bolem-a HacTaBe




KomOnHOBaHa MeTo/1a KOja y HacTaBH MOApa3syMeBa Ipe/iaBama y3 Ipe/ICTaBbambe CTy/I1ja Clly4aja Kao 1
npakTHYHE BexkOe ca POKycoM Ha pa3Boj BEIITHHA MOTPEOHUX 32 pa3Boj MPOU3BOAA (HA YaCOBHMA CE€ CTYJCHTH
cacrajy 1o TUMOBHMMa Jia 3ajeIHIYKH pajJie Ha CBOjUM IIpojekTuMa). Pe3ynraTu npojexara ce npe3eHTyjy y3 naHem

TICKYCH]Y.

Ounena 3Hama (MakcuMaJnu 6poj moena 100)

HOCHa
IpeaucnurHe 06aBese 3aBpIIHM HCIUT IIOCHA
aKTUBHOCT y TOKY IIpeJaBama 10 MUCMEHHU UCIUT 40
NpaKTHYHA HacTaBa 40 YCMEHH HCIIT
KOJNIOKBHjyM-u | | e
CeMHUHAp-U 10




