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=~Cilj predmeta

“| =Osnovi virtualne | prosirene
—T  realnosti

¥ =|nienjering opaZanja
" Osnovi 3D modelovanja
/ = Blender / Unity 3D




“0 predmetu

\ " Fond casova 30+0+10
—+ =Llaboratorijske vezbe

" Nacin ocenjivanja :
* Prakticna nastava (30%)
» Aktivhost / Domacdi zadaci (20%)
e Zavrsni ispit (50%)




%r TeZina predmeta

\ " Za pracenje predmeta nije
| neophodno predznanje

" Tezak predmet?

" Dalje informacije o predmetu
mozete dobiti na:

/ miroslav.djordjevic@ict.edu.rs
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