Cryaujcku mporpam/cTyaujcku nporpamu : MHTepHeT TexHonoruje — moayn Web mporpamupame,
MOIYy AIMUHUCTPHpabE pPadyHapCKUX Mpeka, Moayn MenunuHcka nHQopMaTrka

BpcTa v HUBO cTyMja: OCHOBHE CTPYKOBHE CTYIHje

Hasus npenmera: QOII C# 1

Cratyc npeaMera: o6aBe3HH, H300pHH, N300PHH

Bpoj ECIIb: 6

Ycnos: [Tonoxken nmpenmer Ocuou OOII

n/b npenmera

unse npeamera je 1a CTYACHT Hay4YH NMPUHIIMIIE 00jeKTHO OPHjEHTUCAHOT MPOrpaMUpama Ha IPUMeEpy
jesuka C#, NET texHonorujy, npasibembe Windows arunkanuja y C#, OCHOBHE TEXHHUKE Y pajy ca
0a3ama monaTtaka, ocHoBHe knace u3 .NET Oubnuoreke u pa3BojHo okpyxkeme Microsoft Visual
Studio.

Hcxon mpeamera
Ouekyje ce a CTyIeHT Hay4u mporpaMcku jesuk C#, pa3BojHo okpykeme Microsoft Visual Studio,
npaBJberbe Windows ariMkaiyja 1 OCHOBHE TEXHUKE Y pajy ca Oa3zama IojaTaka.

Caap:kaj npeameta

Teopujcka nacmasa

C# okpyxeme u .NET Texnonoruja. Tunosu nogaraka. Oneparopu u u3pasu. Hapenoe 3a koHTpoy
toka. [Ipernpornecop. Konnenrtu objekara u komrnonenTn. Huzosu. Knace u 06jextn. Hacnehupame,
eHKarncynanuja u nojaumopduszam. Cpojcra. Muaekcepu. [Ipeknaname oneparopa. CTpyKType.
Habpajama. Konsep3uja. 3nakoBau Hu30BH. M3y3eru. iMeHcku npoctopu. CKIOMOBU. ATpUOYTH.
Wnrepdejen. deneratu u norahaju. 'enepuuku tunosu. ['padruku KopucHUYKH UHTEPQE]C.
Konekuuje. TokoBu u cepujanusaiidja. YBoa y pax ca 6azama nogaraka. UML mujarpamu.

IIpaxmuuna nacmasa:Beoicoe, /[pyeu obauyu nacmage, Cmyoujcku UCmpasicusauku pao

CryneHTH pa3BHjajy MPOjeKTe KOjU WIYCTPY]jy CBE ITO je Y TepHjcKoj HacTaBu obpaheHo. CtynaeHTH
ce YITO3Hajy ca aJlaTHMa pa3BOjHOT OKpyxkema Visual Studio 3a ynpasipame ereMeHTHMA MIPOjeKTa,
MHCamke KOa, TU3ajHUpame rpag MuKor KOpUCHUYKOT HHTepdejca, pedakTopr3alnjy Koza,
nebaroBame U kKpenparbe UML aujarpama.
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